
令和６年度 第四砂町中学校 パソコン部年間活動計画 

年間目標 

・３D のデータ作成ソフト blender により３D データを作成することが出来る。 

・プログラミングソフトスクラッチの操作法を習得する。 

活動日 

及び 

活動時間 

平日 
４月１日～３月３１日 

１６：００～１８：００（火、金曜日） 
 休日 活動無し 

休養日 
① 毎週月曜日、水曜日、木曜日の週３回の休養日を設定します。 

② 毎月１回の学校全体の休養日を設定します。 

主な 

活動予定 

月 活動等 参加予定大会等 

４月 
３Ｄ作成ｿﾌﾄ blender による作品制作 

スクラッチによるゲーム作成 

 

５月 
３Ｄ作成ｿﾌﾄ blender による作品制作 

スクラッチによるゲーム作成 

 

６月 
３Ｄ作成ｿﾌﾄ blender による作品制作 

スクラッチによるゲーム作成 

 

７月 
３Ｄ作成ｿﾌﾄ blender の操作法習得 

スクラッチによるゲーム作成 

 

８月 
３Ｄ作成ｿﾌﾄ blender による作品制作 

３Ｄデータ作成ソフトによる製作 

 

９月 
３Ｄ作成ｿﾌﾄ blender による作品制作 

スクラッチによるゲーム作成 

 

１０月 
３Ｄ作成ｿﾌﾄ blender による作品制作 

スクラッチによるゲーム作成 

 

１１月 
３Ｄ作成ｿﾌﾄ blender による作品制作 

スクラッチによるゲーム作成 

 

１２月 
３Ｄ作成ｿﾌﾄ blender による作品制作 

スクラッチによるゲーム作成 

 

１月 
３Ｄ作成ｿﾌﾄ blender による作品制作 

スクラッチによるゲーム作成 

 

２月 
３Ｄ作成ｿﾌﾄ blender による作品制作 

スクラッチによるゲーム作成 

 

３月 
３Ｄ作成ｿﾌﾄ blender による作品制作 

スクラッチによるゲーム作成 

 

 


